







■使用上のご ii 

f の¥びは「けろけ$けろつびの大冒険」を 
お買い上げいただき、誠にありがとうございま 
す。こ使用前にこの「取り扱い説明書」をよ< 
読んで、正しい使用法でご愛用ください。 

(1 使つだあとは、 AC アダプタをコンセントか 
ら抜きましよう。 

(2) テレビからはなれて、ゲームをしましよう。 

(3) ながい間ゲームをするときは、休けいをいれ 
ましよつ。 

(4) カートリッジは、暑いところや寒いところに 
おかないで<ださい。落としだりしちやダメ 
だからね。 

(5) カート U ッジの端子にさわつたり、 7 K でぬら 
さないよ*5にしてね。 

(6) シンナー、ベンジン、アル]ールではふかな 
いでね0 






だいぼうけん 

■けろけろけろつびの大■険 


ドーナツ池のけろつびと、けろり一ぬは、いつも 
なかよ<、<らしていましだ。 

でも、とおりかかつだ大魔王が、けろり一ぬをみ 
つけ、つれさつてしまつだのです。 

さあたいべんです。けろつびはお父さんに聞きま 
しだ。 


「お父さん。けろり一ぬはどこにつれていかれだの」 
「ろむ、それはな、关罜の4む、蓮备 i のお綫じゃ j 



PqC^QqC^QqOqQqQqQqDqS 






「迷路島にはな、そこなし沼や、ふしぎなボタンとび、 
<る<る迷路や、すべりろうかという、こわいしか 
けが、た < さんあるそろだ」 


「おとラさん、ぼ<行<よ。行つてけろり一ぬを助け 
るんだ J 


こうしてけろつびは、迷路島にでかけだのでした。 


_QqQqQqQq 誌 ^ cPcPqQcPoS 





■ゲームのルール 


あなだは、 K ろっびをあやつって、大王の城まで、 
けろり一ぬを助けに行って<ださい。 

とちゆろで7つのお城を、通らなければなりません。 
お城には危険がいっばいあります。 

迷路に入ったら、スタートの〇から、ゴールの〇 
に行って<ださい。 

すべての迷路を通ることがでぎると、次のお城に 
S めます。 

はだしてあなだは、けろり一ぬをたすけることが 
できるでしようか？ 
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夤耆會蠢會會會會會會夤會會會會#會會#夤浪 


スター トの〇から、 ゴールの 等に行ってね。 

つラろの®は、その方向にしか進めないんだ。し 
かもツルツルすベるから、気をつけてね。 

&にさわると、の向きを変えることができるよ。 
_を使って、地下におりよう。地下には見えない 
つうろがあるんだ。どっちに行けるか、よ< 考えてね。 



會 —斗一 

會會會會會會會會會會會會會會會會夤夤夤夤售 




















.會會會會會會會會會會會會會會會會夤會會會 
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HHI 會會會會會會會會會會會會夤會會會夤會 


會會會會會會會會會會會會##會會會會會會 1 

會 

{ •の i - 

スター トの母から、 ゴールの 辱 に彳5 つてね0 
4はつながっ T ： いる向きにしか、進めなしヽんだ。 
しかも、1回《4の上 g 立つと、ぐるぐる回るんだ。 

㉚ はどっちの方向にもすすめるよ。 

#の迷路は、ギ'ャンブをラま<使ってね。ジャン 
プできるのは一個ぶん。しかも、飛び先の4と、 自 
分ののっている*4の方向が合わないと、ジャンブで 
會 きないんだ。 
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會會會會夤會會會會會會會會會會#會會會 













IT 會會會會會會會會會夤會會會會會會會會會會 



一** •二 一…: 


會會會會會蠢會會會夤夤會會會會夤會會會 IN 
會 

鐵の赫 

スタートの〇から、ゴー)レの〇に彳&つてね。 
最初に"^が、安全な道を教えて<れるんだ。 

會 でち道を間違えると、けろつびは落ちてしま^か’ 

會 らね。 

道を覚えだら、 0) ボタンを押して、ちよラせんだ。 




8 — 


會舍會會會會會會會會會會會#會會會會會會 1] 












き會會會會會會會會會會會會夤會會會#會會會 
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H 夤夤會會##會會會夤夤會會會會會會#會會 



會會會會會會會會會會會會會會會會會會夤會售 


©の 迷路 

スタートの〇か今、ゴールの〇に^ p て令。 
この迷路には、2色の〇があるんだ。同じ色の〇 
^ でないと、歩いたりジャンプしたりできなし、からね。 
〇の上に立つと〇の色がかわるんだ。そして同 
じ色の〇ではさまれると。その〇の色もかわるか 
らね〇 

それから★の上に立つと、まわりの〇の色がか 


会 わるんだ。 













HI 會夤會會會會會會會會會夤會會會會蠢會會 
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1會會#會會會會會會夤夤夤會會會會會會#會 


會會會會會會會會會夤會會夤會會會#會會會 1 



V のすベり笞 

ろつびが迷路の$で曾をひろろと、◎のすベ 
り台ができるんだ。 

， のすベり台では、だくさんあるすベり台の中か 
ら 、 GO A U こ行けるすべり台を選んでね。 

正しいすべり台はひとつだけだ。おおいそぎで選 
んでね0 

8つのすベり台をクリアすると、ボーナスがもら 
えるよ！ 
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俞夤會倉#會會會會會#會會會會會會會夤會1 
















r 夤會夤夤會會會會會會會會會會會會會會會會 
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^會會會會會會會會會會夤會會會夤會會#會會 


■けろつびのど^ぐ 

令ソフトクリーム ， ぼ ぁる 

けろつびのおべんとう。1個で20歩まで步けるんだ。 
ダ キャンディ 
ボーナスの得点になる よ。 

C ハー ト 

これを取ると、すべり台ができるんだ。 

〇おたすけ雲 

迷路で困つだときに使お^。 
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の方法 

® ボタンヵ 

ぞャンブに連う。け」ろつびをジャンプしたい方向に 
向け、 0) ボタンを押すんだ。 

⑩ポタン .. 

©をよぶ。©がないときは%をよんで、迷路を選 
ふ 適面にもどることができる。 

#ボタン ^ 

押した方向にけろつびが動 < よ。 

ボタン 

「ひとりであそぶ」のとき迷路を選ぶ画面で、ころつ 
び（ふたりめのプレーや一）にかわる。 

座^)ポタン 

ゲームを始めるときに押してね。ゲーム中のひと休 
みにち使えるからね。 

お城の中では、行きだい迷路の上で、⑳を押してね。 
クリアしだ迷路は29になる。 
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■パスワード 

お綠亨ク I ノアする令、けろつび、でんでん、てる 
てるの組み合わせが出るんだ。 

この組み合わせを覚えていれば、いつでもゲーム 
の続きがでさるんだ。 

つづ あそ なんにん あそ えら 

続きを遊びだいときは、何人で遊ぶかを選んだあ 
とに、「ばすわ一ど」を選んでね。 

#キーの上と下で、けろつび、でんでん、てるて 
るを選ぶんだ。#キーの左右で/ \-卜の場所が変る 
からね。 

いおわ — お 

ノ U ワードを入れ終わつだら、 0) ボタンを押す。 
これで ゲームの 続きができるんだ。 
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けろけろけろっびの大冒険 

PRESENTED BY 
APE 

CHARACTER SOFT 

株式会社キヤラクターソフト 
〒107東京都港区南青山 5-11-5 
電話 03-5485-9255( 代） 

COPYRIGHT 1988,1991 SANRIO CO., LTD. 

らい 

生意 

このカート U ツジを無断で複製してはいけません。また、 

えいぞう ないよう むだん Luo ばん じ"えい ほうそう きん 

ゲームの映像、内容を無断て•出版、上映、放送することを禁 
じます。 

ヒントと内容についての電話、手紙などによる質問には、 
いっさいお答えできません。ファミコン雑誌や、解説本を参 
照して < ださい。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 

本商品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 



